Spéle par ilgtspéjibu un IAM ieklaujot veiksmes elementu. Pie viena spéles galda Cetri vai pieci spélétaji
sacen$as sava starpa. Spéles laiks ir aptuveni 20 [1[dz 25 mindGtes.

NepiecieSamie materiali:

1. A4 izméra izdrukats spéles galds (skat. nakamaja lappusé). Pie katra spéles galda var spélét 4 I'dz 5 spélétgji,
tapéc nepiecieSams izdrukat nepiecieSamo spéles galdu daudzumu atkariba no klases lieluma.
2. 16 punktu kartinas — izdrukajiet un novietojiet ar drukato pusi uz leju katram spéles galdam sekojo$a veida:
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1. Saistviela, lai piestiprinatu punktu kartinas pie katra spéles galda.

2. lzdrukatas un izgrieztas 16 jautajumu kartinas. Katra spélétaja galdam ir nepiecieSams savs jautajumu
komplekts, lai studenti varétu piedaltties viktorina.

3. Nelieli papira gabali, lai aizsegtu viktorinas jautdjumu atbildes, kas batu viegli nonemami:

1) Goal 1is about poverty. What is the main target of this 1) Goal 1is about poverty. What is the main target of this
Goal? Goal?

A. Cut poverty in half by 2030. A. Cut poverty in half by 2030.

B. End poverty in all forms everywhere B. End poverty in all forms everywhere

C. Reduce poverty by 75% by 2030. C. Reduce poverty by 75% by 2030.

Piezime: So spéli var padarit ilgtsp&jigaku, lamin&jot materialus, lai tos varétu izmantot atkartoti.
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Spéle "ligtspéjas un IAM triecienviktorina” — Noteikumi

1. Parliecinieties, ka jums ir visi materiali: 1 spéles galds ar 16 punktu kartindm, kas novietotas uz labu laimi,
ar drukato pusi uz leju, 1 pacina ar 16 jautdjumu kartinam ar aizklatam atbildém un vismaz 1 pildspalva.

Sustainability and SDGs heatwave

1] 2 A
L
H
HERE
T

Point cards are placed in this
way, where the points or action
in the card are hidden from the
players.

Here, write the names of the
students participating in this
group, and the players write the
points earned in the box besides

the name. bk

At the end of the game, the Player 2

number of points is calculated to P
know the winner.

Player 4

Player §

2. lerakstiet savus vardus punktu tabula spéles galda apaksa.

3. Lai saktu spéli, viena persona panem jautadjumu kartinu un nolasa jautajumu ar tris iesp&jamajam
atbildem personai, kas atrodas pa labi.

4. Vienlaikus tiek uzdots jautajums tikai vienam spélétajam.

5. Ja spélétajs sniedz nepareizo atbildi, tad NENOLASIET PAREIZO ATBILDI! Nakamajam spélétajam pa labi
tiek uzdots tas pats jautajums un ta talak, lidz jautajums tiek pareizi atbildéts.

6. Spéléetajs, kurs pareizi atbild uz jautajumu, var izvéléties punktu kartinu, pieméram: B:3 (piemérs attéla
augstak). Spélétajs noplées 3o kartinu un tam tiek pieskirts punktu skaits, kas uz tas attélots.

7. Punktu kartinu nozime ir sekojosa:
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8. §pélétéjs, kas uzdod jautajumu, mainas pulkstenraditaja virziena péc katrajautajuma.
9. Sispéle nosledzas, kad nopléstas visas punktu kartinas.



ligtspejas Jautajumi
(Izsniedziet izgrieztos jautajumus katram galdam. Spélétajs, kas uzdod jautajumu, katru reizi
mainas.)

Kada ir visprecizaka ilgtspéjibas definicija?

a. “Attistiba, kas nodrosina tagadnes vajadzibam, neapdraudot

nakamo paaudzu sp&ju apmierinat savas vajadzibas.”

b. “Attistiba, kas atbilst musdienu vajadzibam, izmantojot resursus, lai 7%
nodrodinatu maksimalu ekonomisko attistibu.”

c. “Fosila kurinama staciju slégSana, lai samazinatu CO. emisijas.”

Atbilde: A

Kurus tris galvenos jautajumus var izskatit kopa, risinot
ilgtspéeju?

b. Socialos, ekologiskos un ekonomiskos

; a. Ekologiskos, ekonomiskos un uznéméjdarbibas
c. Socialos, vides un ilgtspéjas

Pabeidziet teikumu: “Vaja ilgtspéja...

a. ...stada vairak koku. g
b. ... irlaba resursu saglabasanai.
C. ... pielauj dabas resursu izsmelSanu.

Atbilde: C

Pabeidziet teikumu: “Spéciga ilgtspéja...

g a. ... pieprasa, lai visi kapitala veidi tiktu uzturéti neatkarigi viens

no otra.
b. ... parada ilgtspéjibas problému.
C. ... pielauj dabas resursu izsmelSanu.

Atbilde: A




Kopéja lietojuma tragédija ir situacija, kad:

a. rodas, kad dabiskaja ekosistema resursi ir gandriz iztukSoti.
b. rodas, kad individam ir TpaSumtiesibas uz vienu resursu.

C. rodas, ja ir kopigs resurss, kuru individiem ir stimuls izmantot.

Atbilde: C

Cik lielu skaitu cilveku pasaulé prognoze sasniegt lidz
2050. gadam?

a. 9 miljardus
b. 10 miljardus

c. 11 miljardus




Produktus, kas izgatavoti no sauszemes un juras biologiskajiem
resursiem (pieméram, lakstaugiem, kokaugiem, zivim,
dzivniekiem un mikroorganismiem), sauc par:

a. genétiski modificétiem organismiem

b. par bioproduktiem

c. zalajiem produktiem

Atbilde: B

Kads ir pieejamais resurss Polija, Séecinas un Vislas laginu
regionos?

a. Zemas vértibas zivju krajumi
b. Koku skaidas

c. Ogles

Atbilde: A

Cik ilgtspéjigas attistibas mérku (IAM) ietilpst ANO ligtspéjigas
attistibas programma 2030. gadam?

Atbilde: A




Katru IAM atbalsta mérku kopa ar konkrétiem uzdevumiem,
kas saistiti ar So mérki. Cik ir mérku visa kopuma?

a. 99
b.1016
c. 169

Atbilde: C

IAM 1 ir par nabadzibas novérsanu. Ko ar to grib sasniegt?

a. Lidz 2030. gadam nabadzibu samazinat uz pusi.
b. Izbeigt nabadzibu visas tas formas visur.
¢. Samazinat nabadzibu par 75% Iidz 2030. gadam.

Atbilde: B

Kuram valstim ir paredzéti ilgtspéjigas attistibas mérki?

a. Valstim ar zemiem un vidé&jiem ienakumiem.
b. Visam valstim.

c. Tikai valstim ar augstiem ienadkumiem.

Atbilde: B




ligtspéjigi apsaimniekoti mezi apkaro partuksneSosanos, aptur
un novérs zemes degradaciju, aptur biologiskas daudzveidibas
samazinasanos, palielina biologiskas daudzveidibas vértibu ka
bioekonomikas aktivu. Tas galvenokart ir saistits ar:

a. 2. mérki (bada izskau$anu)
b. 9. mérki (industrija, inovacijas un infrastruktdra)

c. 15. mérkis (dzive uz zemes)

Atbilde: C

Bioekonomika var veicinat ilgtspéjigu razas pieaugumu,
ieguldijumus lauksaimnieciba, uzlabotu partikas un uztura
nodrosinatibu. Tas galvenokart ir saistits ar:

a. 2. mérki (bada izskauSanu)
b. 13. mérkis (klimata pasakumi)
c. 15. mérkis (dzive uz zemes)
Atbilde: C

Bioekonomika var izstradat alternativas plastmasam, kuru
pamata ir fosilie resursi, un atkritumu plismu parveidot par
butiska produkta galveno sastavdalu. Tas ir saistits ar:

b. 12. mérki (industrija, inovacijas un infrastruktdra)
b. 14. mérki (dzive zem tdens)

c. 1. mérki (nabadzibas novérdanu)

Atbilde: B




ANO programma “Musu pasaules parveidosana: 2030. gada
ilgtspéjigas attistibas programma” tikai noligta no cik valstu
puses?

a. 173
b. 183
c. 193




	9. Šī spēle noslēdzas, kad noplēstas visas punktu kartiņas.
	Piezīme: Šo spēli var padarīt ilgtspējīgāku, laminējot materiālus, lai tos varētu izmantot atkārtoti.
	(Izsniedziet izgrieztos jautājumus katram galdam. Spēlētājs, kas uzdod jautājumu, katru reizi mainās.)

